
2024 MERMC Taiwan 企業資源管理競賽 
簡章 

一、目的及緣起 

提供全國各大專學生對於企業經營策略與獲利模式的競賽平台，以

促進學生對於企業營運與企業資源規劃系統技術的交流，並藉此競

賽提升學生於管理決策相關課程的學習動機與成效，未來順利進入

各類型產業，與職場銜接，成為企業創新發展的菁英人才。 

MERMC(MonsoonSim Enterprise Resource Management Competition) 
是由澳洲 MonsoonSIM 公司舉辦的年度國際競賽，MERMC Taiwan
將選拔優勝隊伍代表我國參加，與世界各國的隊伍同場競技。學生

以 3-5 名學生為一組的團隊將被要求合作經營虛擬公司（與財務、

零售、B2B、市場行銷、電子商務、製造、人力資源、物流、研發

等不同部門合作），以線上即時的方式模擬企業營運，相互競爭最

高的業務 KPI 目標。 

二、辦理單位 

主辦單位：中華企業資源規劃學會 

協辦單位：MonsoonSIM Pty Ltd  

三、參賽資格 

大專組：具有中華民國境內大專院校學籍之在學學生(需檢附相關

證明文件)，皆可報名參賽。須由 3-5 人組成一隊報名，限來自同

一學校，且須有一位指導老師。同校可報名隊伍數不限。 

四、線上比賽日期與方式 

競賽日期：113 年 11月 2 日(星期六) 

報名期限：113 年 10月 15 日(星期二) 晚上 6 點止 

線上會議：Google Meet(暫定)+MonsoonSIM 

  



五、競賽時程 

線上報名    報名網址：Google form  
https://bit.ly/3TNJwNe 

即日起至 2024 年 10 月 15 日晚上 6 點止 

競賽說明會(線上) 

(必須參加一場) 

2024 年 10 月 14 日(週一)晚上 7 點至 9 點  

2024 年 10 月 15 日(週二)晚上 7 點至 9 點 

賽前訓練(線上) 

(必須參加一場) 

2024 年 10 月 17 日(週四)晚上 6:30 至 9:30 

2024 年 10 月 18 日(週五)晚上 6:30 至 9:30 

模擬賽(線上 Club Game)  2024 年 10 月 19 日(週六)上午 10:00 至 12:00 

2024 年 10 月 23 日(週三)晚上 7:00 至 9:00 

2024 年 10 月 26 日(週六)上午 10:00 至 12:00 

2024 年 10 月 31 日(週四)晚上 7:00 至 9:00 

MERMC Taiwan 初賽 2024 年 11 月 2 日(週六)上午 10:00 至 12:00 

午休 2024 年 11 月 2 日(週六)中午 12:00 至 13:00 

MERMC Taiwan 決賽 2024 年 11 月 2 日(週六)下午 13:00 至 16:00 

線上競賽：大專組：13:30-16:00 

MERMC Taiwan 頒獎 2024 年 11 月 5 日起陸續 Email 郵寄 
MERMC International 2024 
(線上) 

2024 年 11 月 9/16 日初賽 

2024 年 12 月 7/14 日決賽 

註：競賽時程主辦單位保留變動的權利，以最新公告為準。 

 競賽說明會：於線上舉行，請報名隊伍於報名時填選，必須參

加一場，以取得參賽帳號及加入 LINE 群組。 
 賽前訓練：線上方式辦理，旨在協助參賽隊伍熟悉 MonsoonSIM

系統操作，必須擇一參加。 
 模擬賽：提供取得帳號且完成賽前訓練課程的隊伍模擬比賽，

以增進熟悉程度。採取 Club Game 模式，需事先報名，並於預

訂時段自由加入由主辦單位建立之線上競賽。 
 報到：自上午 9:00-9:30 線上會議報到，完成視訊鏡頭測試，比

賽期間所有參賽人員皆須全程開啟視訊鏡頭。並進行分組確認，

最終依實際報到隊伍分組，每一組最多 10 支隊伍。 
 初賽：自上午 10:00 開始線上競賽，同組隊伍進行兩場比賽，場

次之間休息 10-15 分鐘，選取兩場次 KPI 積分加總，各組排名

前 2-10 名次進入決賽(依報名總隊伍數量決定晉級名次)。 

https://bit.ly/3TNJwNe


 決賽：自下午 13:00 線上會議報到完成，13:30 開始比賽，決賽

晉級最多 10 支隊伍參加，進行兩場競賽，場次之間休息 10 分

鐘，以兩場次 KPI 積分加總之總排名決定最終名次。 
 名次公布：現場競賽完畢後，預計於決賽當天下午 17:00 以前公

布，並於競賽網頁公告。 

六、競賽方式與評分標準 

類別 快消品零售 (版本 12) 全模組企業（版本 12） 
模組設定  財務、採購、零售、預

測、行銷、快速消費品

(FMCG) 

 開啟所有模組，及下列設

定： 
快速消費品、B2B 出貨 
市場危機、應計會計 
可持續發展、RnD 效益 

評分方式  KPI 評分矩陣，賽前 15
分鐘公布，以兩場比賽之

加總分數決定名次。 

 KPI 評分矩陣，賽前 15 分

鐘公布，比賽兩場之加總

分數決定名次 
比賽時間 最多 60 天/40 秒(俱樂部比賽) 最多 80 天/30 秒(俱樂部比賽) 

 報名隊伍皆可報名上述競賽類別，每支隊伍僅可報名一種類別，

晉級與得獎名次，皆分開計算。 

 報名比賽之後，即由主辦單位提供本次比賽使用之帳號，將用

於登入線上練習賽與正式比賽使用，於賽前說明會及賽前訓練

期間須完成各項準備工作，否則無法參加當日正式比賽。 

七、獎勵 

由中華企業資源規劃學會及 MonsoonSIM 頒發中英文電子獎狀，

每人一紙。獲獎隊伍將依序推薦參加本年度之國際賽，若無法配合

參賽，將取消得獎資格，並依序遞補。 

(一)全模組企業競賽  

         第 1 名：總獎金 5 千元及電子獎狀 3- 5 紙。 

         第 2 名：總獎金 4 千元及電子獎狀 3- 5 紙。 

         第 3 名：總獎金 3 千元及電子獎狀 3- 5 紙。 

         佳作 3 名：各獲得總獎金 1 千元及電子獎狀 3- 5 紙。 

         優選數名：各獲得電子獎狀 3- 5 紙。 



 上述得獎隊伍指導老師，皆依獎項頒發電子獎狀一紙。 

(二)快消品零售競賽  

         第 1 名：總獎金 3 千元及電子獎狀 3-5 紙。 

         第 2 名：總獎金 2 千元及電子獎狀 3-5 紙。 

         第 3 名：總獎金 1 千元及電子獎狀 3-5 紙。 

         佳作數名：各獲得電子獎狀 3-5 紙。 

 上述得獎隊伍指導老師，皆依獎項頒發電子獎狀一紙。 

(三)競賽參加證明 

 當日所有全程參賽選手，皆頒發電子參賽證明一紙。 

(四)MonsoonSIM 使用授權 

 本次進入決賽之大專隊伍，其指導老師及其學校，將獲得

MonsoonSIM 澳洲原廠免費授權繼續使用帳號，至 2024
年 12 月 31 日。 

(五)MERMC 2024 國家代表隊 

 配合MERMC 之各國參賽名額分配(今年度為兩組各 7支
隊伍)，依據上述比賽類別之大專組得獎隊伍，依序選拔

代表我國參加國際賽，受推薦之得獎隊伍須善盡參與國際

賽之義務，並配合相關國際賽規範。 
 本年度 MERMC 國際賽為線上舉辦，各項參賽前準備及

技術性支援，皆由本次競賽主辦單位安排，參賽隊伍應配

合賽前訓練，並積極備賽。 

八、連絡方式 

聯絡專線：(03)426-4248 

或 Email：service@cerps.org.tw  

網站：https://www.cerps.org.tw/zh-TW  

MonsoonSim 企業資源管理競賽(MERMC)台灣 2024 

 

mailto:service@cerps.org.tw
https://www.cerps.org.tw/zh-TW

